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Gambaran Umum  

Dalam mata kuliah ini mahasiswa akan mempelajari analisis dan perancangan Interaksi yang 

merupakan mata kuliah wajib dalam kurikulum 2025 ini. Setelah mempelajari mata kuliah ini 

mahasiswa harus mampu melakukan proses pengembangan sistem terutama pada fase analisis dan 

perancangan dengan pendekatan objek oriented, dengan pemodelannya menggunakan UML. 

Capaian Pembelajaran Lulusan yang Didukung 

• Mampu menganalisis permasalahan infokom yang komplek, mendefinisikan, dan memodelkan 
kebutuhan dalam konteks enterprise atau masyarakat dengan menerapkan ilmu dan pengetahuan dalam 
bidang komputasi, teknologi informasi dan komunikasi, dan disiplin lain yang relevan. 

• Mampu merancang, mengembangkan, mengimplementasikan, dan mengevaluasi solusi berbasis sistem 
informasi untuk memenuhi kebutuhan organisasi menuju data-driven organization. 

• Mampu untuk bekerja secara kolaboratif, proaktif, dan bertanggungjawab dalam tim untuk mencapai 
tujuan bersama dalam berbagai kontek profesional 

• Mampu menggunakan metode, teknik, keahlian, atau perangkat terkini yang diperlukan untuk 
menghasilkan solusi di bidang sistem informasi, baik dalam konteks praktikum ataupun kasus nyata 

Capaian Pembelajaran Matakuliah 

• Mampu menganalisis kebutuhan organisasi dan merancang sistem informasi berbasis AI.  
• Mampu menganalisis dan mengevaluasi dampak dari penerapan AI pada level organisasi, masyarakat, 

atau negara.  
• Mampu menganalisis dan mengambil keputusan yang didasarkan pada analisis data dan fakta. 

• Mampu mendefinisikan teknik yang tepat untuk menyelesaikan persoalan dengan karakteristik 
tertentu. 

• Mampu berpikir kreatif, inovatif, evaluatif, menuliskan serta menyampaikan gagasan pengembangan 
sistem berbasis kecerdasan. 

Pokok Bahasan 

• Analisis & perancangan SI, peran analis sistem, SDLC. 

• Requirement analysis, agile, waterfall and prototyping. 

• Pemodelan sistem dengan UML. 

• Perancangan sistem berbasis objek. 

• Implementasi dan integrasi sistem informasi. 
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